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Este projeto investiga o potencial do metaverso no ensino da geometria espacial. Explora-se as
vantagens de aprender geometria em um ambiente imersivo, com discursos sobre estratégias
pedagdgicas eficazes, com apresentacdo de casos de uso que ilustram como o0 metaverso pode
revolucionar o ensino da geometria espacial, proporcionando uma compreensao mais profunda e
envolvente dos conceitos geométricos. O ensino da matematica, em especial, ensino de geometria
espacial no metaverso é uma abordagem inovadora para revitalizar a compreensdo dos alunos
sobre conceitos tridimensionais. Nesse ambiente virtual imersivo, a visualizagdo de sélidos
geomeétricos é mais intuitiva, estimulando a compreensdo. A colaboracdo entre alunos é facilitada,
independentemente da localizacdo fisica, promovendo uma aprendizagem mais envolvente e
colaborativa. Além disso, a aplicacdo pratica dos principios geométricos é incentivada por meio
da resolucéo de desafios do mundo real em ambientes virtuais (imersivos). Com esse cenério, de
grandes avangos, observa-se que a realidade imersiva se tornou uma opgéo eficiente para alcancar
e reativar o interesse dos alunos pelas aulas, pois percebe-se que as metodologias ndo estdo se
adaptando com as novas geragOes e assim, estdo perdendo o interesse pelas aulas. A partir de
todas essas observagdes, foi idealizada uma alternativa de criacdo de uma sala/laboratério de
matematica na realidade imersiva para inicialmente o ensino da Geometria Espacial. Portanto,
este projeto tem por finalidade promover a divulgacdo de contetdo cientifico, conhecimentos
sobre a geometria espacial dentro de uma sala imersiva, onde os alunos poderdo “enxergar”,
“criar”, “manipular” e “compreender” conceitos sobre os s6lidos geométricos. Espera-se, como
principal resultado, proporcionar aos alunos contato com conhecimento cientifico de maneira
interativa e dindmica e, possivelmente, despertar o interesse desses jovens a pesquisa cientifica
no campo da Matematica, Engenharia e Computacéo.
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