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Resumo 

Este trabalho é uma pesquisa em andamento sobre o uso do recurso H5P na Plataforma Moodle 

para o ensino de matemática. São propostas algumas atividades utilizando esse recurso com o 

intuito de apresentar uma estrutura mais amigável ao estudante tendo foco no conteúdo de 

matemática. Um dos objetivos é investigar a necessidade de associar o uso de tecnologias 

digitais e jogos para a elaboração de materiais para estimular os estudantes no seu aprendizado. 

Os recursos desenvolvidos envolvem atividades na Plataforma Moodle que exploram a 

resolução de equações, notação e organização de escrita e os recursos do H5P: como os vídeos 

e slides interativos e o jogo Show do Milhão. O público alvo são alunos do ensino fundamental 

II e do 1º ano do ensino médio. No período pós pandemia foi observado em sala de aula a 

necessidade de utilizar materiais complementares tanto para a revisão de conteúdo quanto para 

novos recursos de aplicação. 
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