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EXPLORANDO OS RECURSOS DO H5P DA PLATAFORMA
MOODLE PARA O ENSINO DE MATEMATICA

Luiz Felipe Abreu Almeida® Dirce Uesu Pesco?

Resumo

Este trabalho € uma pesquisa em andamento sobre o uso do recurso H5P na Plataforma Moodle
para o ensino de matematica. Sdo propostas algumas atividades utilizando esse recurso com o
intuito de apresentar uma estrutura mais amigavel ao estudante tendo foco no conteudo de
matematica. Um dos objetivos é investigar a necessidade de associar 0 uso de tecnologias
digitais e jogos para a elaboracdo de materiais para estimular os estudantes no seu aprendizado.
Os recursos desenvolvidos envolvem atividades na Plataforma Moodle que exploram a
resolucdo de equacdes, notacdo e organizacgdo de escrita e os recursos do H5P: como os videos
e slides interativos e o0 jogo Show do Milh&o. O publico alvo sdo alunos do ensino fundamental
Il e do 1° ano do ensino médio. No periodo pds pandemia foi observado em sala de aula a
necessidade de utilizar materiais complementares tanto para a revisao de contetdo quanto para
novos recursos de aplicacéo.
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