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Este trabalho apresenta um relato de experiéncias ocorridas ao longo da
implementacdo de uma sequéncia didatica para o ensino de funcdes usando tecnologias
para 0 ensino de Matematica de forma presencial e online. Além dos pesquisadores
investigadores, também participaram deste estudo 5 turmas matriculadas na disciplina de
Célculo 1 do 1° periodo dos cursos de graduacdo ofertados pelo Instituto de Ciéncia,
Engenharia e Tecnologia (ICET) da UFVJIM. De forma breve, a sequéncia didatica consiste
em apresentar as caracteristicas essenciais dos recursos da plataforma GeoGebra.org,
descrevendo as principais ferramentas e funcionalidades em um laboratério de informética.

Discute-se também a experiéncia de ensino adquirida, refletindo sobre os principais
beneficios desta abordagem, usando tecnologias para o ensino, e comparando-a com
outras metodologias de ensino abordadas sem o uso de tecnologias digitais. Finalmente,
0s resultados desta experiéncia de ensino sdo apontados, indicando significativa
contribuicdo para o aprendizado dos estudantes em relacdo ao conteudo abordado.

Além de explorar uma revisdo para o estudo de fungbes, visou-se também como
objetivo central, o uso da plataforma GeoGebra.org como ferramenta tecnolégica eficiente
para 0 ensino e a aprendizagem de alguns conceitos basicos de funcbes, de modo a
oportunizar uma revisao eficiente dos conteudos, os colocando na posicdo de protagonistas
em seu processo de aprendizagem.

Ao longo da execucéo da sequéncia didatica usando uma sala virtual da plataforma
denominada “Tarefa”, os pesquisadores procuraram auxiliar os estudantes em relacdo aos
contetados de fungbes do primeiro e do segundo grau, observando e analisando seu
desempenho. No ambiente de Tarefa é possivel acompanhar os estudantes individualmente
a medida que enviam as respostas, permitindo avaliar o seu progresso. Desta forma, foi
possivel mapear 0s principais pontos que apontam para as dificuldades de alguns
estudantes. Dificuldades estas que foram corroboradas pelo depoimento dos mesmos ao
preencher o questionario de avaliacao, apresentado ao final da sequéncia didatica.

A aceitacdo desta metodologia por parte dos estudantes motiva os pesquisadores a
desenvolver novas aplicagbes para o ensino de outros conceitos que fazem parte da
ementa do curso de Caélculo 1. Destaca-se também, que os dois pesquisadores tiveram
contato com turmas de cerca de 30 alunos, o0 que permitiu uma dinamica de auxilio aos
estudantes em suas respectivas dlvidas fosse bastante eficiente. Se o numero de
estudantes fosse maior, seria necessario ter a presenca de estudantes que pudessem
trabalhar como monitores, sendo mais experientes com o software e atuando durante a
sequéncia didatica.
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