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Resumo

O trabalho é um ensaio da elaboração de um material poten-
cialmente significativo com a Geometria Fractal para utilizar
com futuros professores de matemática, visando prepará-los
para uma das competências da Base Nacional Comum Curri-
cular – BNCC (BRASIL, 2017).E no âmbito da Criatividade
em Matemática e da Resolução de Problemas, vincular com
a proposta do Documento Curricular de Roraima - DCRR
(RORAIMA, 2018) do ensino fundamental e médio, que abor-
dam a criatividade como habilidade a ser desenvolvida, como:
Processos Criativos e Pensamento científico, crítico e criativo.

Objetivos

Apresentar proposta de material potencialmente significativo
para ensino e aprendizagem da Geometria Fractal, com vistas
a despertar para a criatividade em matemática.

Introdução

A proposta visa a aproximação da matemática acadêmica
para a matemática escolar, trabalhando com os conteúdos
curriculares de Álgebra, Geometria Plana e Espacial reuni-
das para o estudo da Geometria Fractal, partindo de recursos
básicos (régua e compasso) para identificar os conhecimen-
tos prévios até o uso de softwares para realizar atividades
dinâmicas. Os conhecimentos prévios, abordam: as sequên-
cias dos conjuntos numéricos e os padrões formados a partir
da construção de Pascal. O “Triângulo de Pascal” apresenta
curiosa simetria e sequências geradas. O padrão gerado a
partir do topo, possibilita trabalhar com os conceitos: rela-
ção de Stiefel (C(n,i) + C(n,i+1) = C(n+1,i+1); sequência
de somas; sequência de Fibonacci; múltiplos das expressões
(1+x)+(1+x)+(1+x) = (1+x)3; Simetria; números
inteiros; números triangulares e dos tetraédricos.

Resultados

Aprendizagem Significativa é uma teoria que aborda a cri-
atividade como capacidade particularizada, substantiva, ao
passo que as aptidões criativas usualmente medidas são fun-
ções intelectual-personalógicas de apoio (AUSUBEL, 1982).
A Criatividade Matemática é a capacidade de apresentar inú-
meras possibilidades de solução apropriadas para uma situa-
ção problema, de modo que estas focalizem aspectos distintos
do problema e/ou formas diferenciadas de solucioná-lo, espe-
cialmente formas incomuns (GONTIJO, 2006). Unificando
Processo de Assimilação de conceitos da Aprendizagem Signi-
ficativa, os Estágios da criatividade e as fases da Resolução de
Problemas, obtemos o modelo do ensino para aprendizagem
significativa na Geometria Fractal:

Figura 1 - Modelo do Ensino

Descrevendo o Modelo apresentado, temos:

a)a – representa os conceitos particulares de geometria dos
fractais, modelos clássicos;

b)A – conceitos de álgebra, sequências, triângulo de Pascal,
geometria plana da educação básica e uso do Software Geo-
Gebra;

c)a’ – a construção de fractais simples com formas planas re-
gulares e os clássicos: Triângulo de Sierpinsk e a Curva de
Koch, que servirão de ancoradouro para os modelos mais
complexos.

d)A’ – agrupamento dos modelos fractais em sequencias serão
modificados a partir da compreensão dos elementos da cons-
trução dos fractais e consequentemente da Geometria dos
Fractais.

Quadro 1 Modelo da Aprendizagem Significativa Receptiva
da Geometria Fractal

Conclusão

A Resolução de Problemas no ensino de matemática sera a
estratégia para estimular a Criatividade em Matemática, para
compreender o processo uma aprendizagem significativa recep-
tiva da Geometria Fractal.
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