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Grafos sao estruturas discretas que modelam relagoes binarias. Sao
objetos formados por vértices (ou pontos) e arestas (ou segmentos)
que interligam alguns pares de vértices, indicando que existe uma
relacao entre tais pares.

Embora grafos sejam objetos bem simples e naturais, com os
quais muitos ja se depararam nos mais diferentes contextos, pos-
sivelmente nem foram reconhecidos como tais. Relacoes de amizade
entre pessoas (grafo do Facebook), de existéncia de linhas de comu-
nicacao entre lugares, e de vizinhanca entre regides geogréficas sao
exemplos de relagoes bindrias que podem ser modeladas por grafos,
sobre os quais muitas questoes interessantes podem ser formuladas.

Os primeiros estudos sobre grafos surgiram ha quase 300 anos.
Mencionaremos alguns problemas classicos da teoria dos grafos e os
principais resultados a respeito, objetivando dar uma visao sobre o
tema. Veremos uma parcela infima do universo dessa teoria, que
refletird parte de nosso interesse pessoal sobre o tema, em geral
envolvendo caminhos ou circuitos.

Diversos problemas sobre grafos, de natureza existencial ou estru-
tural, tém versoes de otimizagao correspondentes, que sao problemas
classicos de otimizacao combinatoéria. Por exemplo, o problema do
caminho minimo, o problema do carteiro, o problema do caixeiro
viajante, e problemas de partigdo do conjunto dos vértices (ou das
arestas) com certas propriedades.

Nesta palestra, mencionaremos alguns problemas de otimizacao
combinatéria sobre grafos, sua complexidade computacional, e al-
gumas de nossas contribuigoes.



